HTML – hypertekstas

HTML komandų santrauka

Būtinos HTML programos dalys

<HTML>

<HEAD> (Pastaba – HEAD dalyje surašyta informacija yra naršyklei, ne svetainės lankytojams.)

   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=Windows-1252">
   <meta http-equiv="Content-Language" content="LT">
   <meta name="description" content="čia įterpiamas svetainės pavadinimas">

   <meta name="keywords" content="čia rašmi raktiniai žodžiai, kurie apibūdina svetainės temą">
   <meta name="Author" content="čia įterpiama svetainės autoriaus vardas, pavardė">

<TITLE>Čia įterpiama ruošiamo puslapio pavadinimas </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

…. čia įterpiamos visos puslapio paruošimo instrukcijos
</BODY>

</HTML>

Komandos, kurios nustato, kaip matysis lietuviškos raidės yra šios: 


Baltic Windows:  charset=Windows-1257


Naujausiuose serveriuose, kurie naudoja vėliausią Windows lentelę: charset=Windows-1252 bet kažkodėl visvien ne visuomet su ja sutinka lietuviškos raidės Internete.
            Dar vienas nustatymas: charset=UTF-8.  Šis geriausiai veikia su Windows XP Notepad.
**Pastaba: Nors šioje pamokoje visos HTML komandos parašytos didžiosiomis raidėmis, geriau naudoti tik mažąsias.  Senieji HTML standartai nekreipė dėmesio į tai, bet naujieji jau pageidauja mažųjų raidžių, o sekanti generacija, XHTML, reikalaus mažųjų raidžių.  
1. Visos HTML komandos yra įterptos tarp šitokių < > rėmelių.

2. Visos hyperteksto bylos prasideda su <HTML> komanda ir užsibaigia </HTML>.

3. <HEAD> komanda visuomet antroji.  Čia įterpiama įvairūs bylos apibūdinimai: kuri lentelė bus naudojama tekstui, kuri kalba, kokios temos diskutuojamos, ir t.t.

4. <TITLE> - viena iš <HEAD> dalies komandų, kurioje įrašomas puslapio pavadinimas.  Eilutė užbaigiama </TITLE>.

5. <BODY> - Nurodo, kad jau prasideda pagrindinė programos dalis.  Užbaigus šią dalį įvedama </BODY>.

6. <BR>  Perkelia tolimesnį tekstą į kitą eilutę.  Kai dvi šias komandas vieną po kitos surenkate, dar praleidžiama tuščia eilutė.
7. <HR> Nubrėžia horizontalią liniją.  Galite nustatyti linijos relatyvų ilgį, išlyginimą ir storumą.  Naudojate WIDTH=”xx%” nustatyti linijos ilgį, ALIGN=”nnn” nustatyti išlyginimą ir SIZE=”xx” nustatyti linijos storumą. Jeigu nenorite, kad linija atrodytų įdubusi, dar parašote komandą NOSHADE.
a) Pav.:  <HR SIZE=”10” WIDTH=”50%” ALIGN=”RIGHT” NOSHADE>  Pastebėkite, kad visi parametrai rašomi tarp kabučių.  Ši linija užims tik pusę ekrano, bus maždaug 10 taškų šrifto dydžio, prisišlies prie dešinio ekrano šono ir bus tamsios spalvos.
8. <P> Nurodo pastraipos pradžią o </P> pastraipos pabaigą.  Palieka didesnius tarpus tarp pastraipų negu <BR>.
9. <CENTER> - centruoti tekstą, paveikslėlius, ir t.t. Nurodome, kad daugiau nebereikia centruoti parašydami </CENTER>.

10. <RIGHT>nnn</RIGHT> - nnn tekstą išlygina dešinėje.
11. <LEFT>nnn</ LEFT > - nnn tekstą išlygina kairėje.
12. <H1>, <H2>, <H3>, <H4>, <H5>, <H6>  Su šia komanda nustatote šrifto dydį, paskui įterpiate tekstą. </H1>, </H2>, </H3>, </H4>, </H5>, </H6> parodo, kad jau to dydžio nebereikia.  (Pastaba: šios komandos nereikia rašyti norimu dydžiu, čia tik paro​doma, kokio dydžio tekstą gausite, kai ją įterpsite.)

13. <BLINK>nnn arba ppp</BLINK>  Padaro, kad tai kas tarp komandų mirksėtų. Ne visos naršyk​lės tai atlieka.

14. <B>nnn</B>  Padaro, kad viskas tarp komandų ryškiau parašyta (BOLD)
15. <I>nnn</I> Padaro, kad viskas tarp komandų rašoma pasvyruoju šriftu.

16. <U> nn </U> pabraukia tekstą tarp komandų.
17. <UL>  Parašoma, kai norime atžymėtą sąrašą parašyti.  Ši komanda pradeda tokį sąrašą.  Kiek​viena atskira eilutė pradedama su <LI>, o parodom, kad sąrašas užbaigtas su </UL>.
	Kai parašome:

<UL>

<LI>Katė

<LI>Šuo

<LI>Arklys

</UL>
	Gauname:

· Katė

· Šuo

· Arklys


18. Dar galima pakeisti simbolį, kuris padedamas prieš žodžius. Po komandos <UL> dar parašoma:  <LI TYPE=”nnn”>  kur nnn gali būti SQUARE, (keturkampis) ROUND, (tuščiaviduris apskritimas) arba DISC (kaip matote pavyzdyje – jeigu kito nenurodote, gaunate šį variantą.)
19. Numeruoti sąrašai gaunami panašiai, tik pradedate su <OL> ir baigiate su </OL>.  Taip pat naudojame <LI> kiekvienai eilutei atžymėti.  Skaičiuoja paeiliui arabiškais skaitmenimis.

20. Jungtys naudoja <A HREF=”nnn”>aaa</A>  kur “nnn” yra puslapio ar svetainės adresas, o aaa yra jungties paaiškinimas lankytojui.  Viskas, kas tarp abiejų komandų, pasidaro jungties iškvietimo simboliais.  Kai jungtis yra kitas tos pačios svetainės puslapis, tereikia įterpti tik puslapio pavadi​nimą, arba, jeigu bylos paskirstytos į katalogus, katalogo nuorodą ir puslapio pavadinimą.  
a) Pav.:  Jeigu puslapis tame pačiame kataloge arba nėra katalogų, tereikia parašyti:                
  <A HREF=”puslapis.html”> Mano kitas puslapis</A>.
b) Jeigu jūsų svetainės puslapiai yra suskirstyti į katalogus, o norite nueiti į puslapį kitame kataloge, o katalogas yra tame pačiame kataloge, kaip dabartinis puslapis, reikia rašyti: 
<A HREF=”katalogo pavadinimas/puslapis2.html”>Mano kitas pus​lapis</A>. 
c) Jeigu dabartinis puslapis yra kataloge, o norite nueiti į puslapį, kuris yra pagrindiniame kataloge, rašote:   <A HREF=”../puslapis3.html”> Mano kitas puslapis</A>

d) Jeigu jungiatės su kita svetaine, reikia rašyti pilną svetainės adresą:                    

   <A HREF=”http://www.applequest.org”>A.P.P.L.E.</A>

e) Jeigu norite susijungti su tolimesne vieta tame pačiame puslapyje, reikia pirma atžymėti kurį nors teksto žodį kaip susijungimo tašką (target arba bookmark) o paskui nurodyti, kad no​ri​te su tuo taš​ku susi​jung​ti.  Prieš pat susijungimo taško žodį parašote šią komandą: <A NAME​=”čia įra​šo​ma susi​jun​gimo taško žodis”></A>.  Kitoje puslapio dalyje, iš kur norite šokti prie šio su​si​jun​gi​mo taško parašote: <A HREF=”#susijungimo taško žodis”> Su​si​jun​gi​mo taško pavadinimas lankytojui </A>.  Šios komandos dažnai naudojamos meniu sukūrimui.
21. Jeigu norite, kad lankytojai pasiūstų e-pašto žinutes jums, įveskite tokią komandą:
<A HREF=”MAILTO:amanda@applequest.org”>Rašykite man</A>
22. Paveikslus įterpiate naudodami šią komandą:  


a. <IMG SRC=”katalogo pavadinimas/paveikslas.paveikslo rūšis”>. Jeigu tame pačiame kata​lo​ge, katalogo vardo nereikia.  Paveikslų rūšis – geriausiai *.gif arba *.jpg, kitos rūšys perdaug ilgai pakraunamos, per daug didelės bylos, ir pagrindinės naršyklės be pagelbinės programos jų nepažįsta.

b. Kadangi gal dar yra žmonių, kurie naudoja tik tekstines naršykles, arba jūsų paveikslėlis kaip nors nepasikrauna, taip pat gerai apibūdinti paveikslėlį įvedant komanda ALT ir po jos, kokį žodį ar sakinuką kabutėse.  Pav.:  <IMG SRC=”manovaikai.gif” ALT “Mano vaikai”>
c. Dar galima nustatyti paveikslėlio dydį su komandomis HEIGHT (aukštis) ir WIDTH (plotis).  Naudojami taškai dydžių nustatymui ir įvedami kabutėse.  Pav.: <IMG SRC=”vai​kai.gif” ALT “Vaikai” HEIGHT=”230” WIDTH= “320”>
d. Taip pat galima nustatyti dar tarp tų pačių rėmelių < > įvedant ALIGN= komandą ir vieną iš šių žodžių kabutėsė:  RIGHT (dešinėje), LEFT (kairėje), CENTER (viduryje eilutės), TOP (viršuje puslapio), MIDDLE (viduryje puslapio), BOTTOM (apačioje puslapio).
e. Galima paveikslėlį padaryti susijungimu su kita puslapio dalimi arba kitu puslapiu:  
f. <A HREF=”kur eiti”><IMG SRC=”jungtis.gif”>Jungtis</A>

23. Ekrano spalvos bei išvaizda gali būti nustatomi naudojant šias komandas tarp tų pačių rėmelių su komanda <BODY>. 

a. BGCOLOR – nustato puslapio fono spalvą. Spalvos nurodomos šešioliktainiu skaičiumi nuo #000000 (juoda) iki #FFFFFF (balta), o kai kurias spalvas galima įkelti panaudojant jų angliškus pavadinimus.
	Spalva
	šešioliktainis skaičius
	angliškas pavadinimas

	Balta
	#FFFFFF
	WHITE

	Geltona
	#FFFF00
	YELLOW

	Raudona
	#FF0000
	RED

	Šviesiai mėlyna
	#00CCFF
	

	Mėlyna
	#0000FF
	BLUE

	Žalia
	#00FF00
	GREEN

	Šviesiai lelijava
	#CC33FF
	

	Lelijava
	#FF00FF
	PURPLE

	Pilka
	#C0C0C0
	GRAY

	Juoda
	#000000
	BLACK

	Melsvai žalia
	TEAL

	Burdava
	MAROON

	Tamsi gelsvai žalia
	OLIVE

	Žalsvai geltona
	LIME

	Žalsvai mėlyna
	AQUA

	Ryškiai rožinė
	FUSCHIA

	Tamsiai mėlyna
	NAVY


b. TEXT – nustato teksto spalvą

c. LINK – nustato jungčių teksto arba jungties paveikslėlio rėmelio spalvą.  Jeigu nenurodote, automatiškai naudojama mėlyna spalva.

d. ALINK–jungties spalva, kai parenki ją. Jeigu nenurodote, automatiškai naudojama raudona spalva.

e. VLINK – jungties spalva, kai sugrįžtate į puslapį iš susijungimo su kita vietove. Jeigu nenurodote, automatiškai naudojama lelijava spalva.

f. BACKGROUND – fonas – kokia nors *.gif arba *.jpg byla, kuri dengia visą dokumento foną.  Jeigu naudojate bylą, nereikia, bet galima fono spalvą parinkti, nes ta spalva visiškai uždengiama fono paveikslėliu. Jeigu fono paveikslėlis nepasikrauna, tada matote nustatytą spalvą. Parinkdami fono paveikslėlius, atkreipkite dėmesį į teksto ir jungčių spalvas, kad būtų lengva viską perskaityti.
24. Šrifto nustatymo parametrai prasideda su žodžiu <FONT>.  Tarp tų pačių rėmelių galite įterpti sekančias komandas:
a. COLOR=  taip pat veikia, kaip fono spalvų nustatymas.
b. SIZE=  nustato raidžių dydį.  Jeigu tarp <HEAD> ir </HEAD> įrašėte komandą <BASEFONT SIZE = “N”> kur N yra skaičius nuo 1 iki 7, tada galite naudoti skaičius su pliusais ir minusais padidinti ar pamažinti esamą šrifto dydį.  Jeigu šios komandos neįterpėte, tada automatiškai N=3.  Tada raidžių dydis normalus o jeigu įterpiate SIZE=”+2” šriftas  padidės, o jeigu SIZE=”-2” šriftas pamažės. Prie parametro SIZE galite įterpti skaičius nuo –7 iki +7.  Negalima naudoti nulio.
c. FACE=  nustato šrifto stilių.  Kai norime, kad lietuviškos raidės veiktų teisingai, geriau FACE= nenaudoti.  Jeigu būtinai norite panaudoti specifinį šriftą kur nors savo puslapiuose, paruoškite to žodžio (sakinio) *.gif paveikslėlį ir jį iterpkite, kaip paveikslą o ne tekstą.
25. Lenteles sukuriame naudodami šias komandas:
a. Pradedame su komanda <TABLE> o užbaigiame su </TABLE>
b. Kiekvieną eilutę pradedame su komanda <TR> ir užbaigiame su </TR>
c. Antraštės eilutę nurodote su komanda <TH> ir užbaigiame su </TH>
d. Kiekvieeną eilutės stulpelį pradedame su komanda <TD> ir užbaigiame </TD>.
e. Jeigu norite, kad būtų rėmeliai, tada reikia įterpti komandą BORDER= prie komandos <TABLE>.
f. Rėmelių paįvairinimui dar galima pridėti šias komandas:  CELLSPACING= pastorina rėmelius ir praplatina tarpus tarp langelių.  CELLPADDING= patraukia tekstą ar paveikslėlius toliau nuo rėmelių.  
	Jeigu surašysime šias komandas gausime tokią lentelę ( <TABLE> 
<TR> <TH>Gyvuliai</TH><TH>Paukščiai</TH></TR>

<TR> <TD>Šuo</TD><TD>Gegutė</TD></TR>
<TR><TD>Vilkas</TD><TD>Balandis</TD></TR>
</TABLE>
	Gyvuliai
Šuo

Vilkas


	Paukščiai
Gegutė
Balandis



g. COLSPAN= leidžia jums sujungti kelis vienos eilutės langelius į vieną langelį.
h. ROWSPAN= leidžia jums sujungti kelis vieno stulpelio langelius į vieną langelį.
i. WIDTH= leidžia nustatyti, kokio pločio bus lentelė arba stulpelis.  Čia galite naudoti taškus arba procentus (procentas geriau, nes lentelė didėja ir mažėja pagal ekrano dydį.)  Ši komanda, įterpta <TABLE> komandoje nustato lentelės plotį, o stulpelio <TR> komandoje – stulpelio plotį.
j. COLS= nustato, kiek stulpelių bus eilutėje.  Nebūtina tai įterpti.
k. Visos išlyginimo komandos, įterptos atitinkamose vietose, veikia langeliuose taip pat, kaip paprastame tekste. 
l. Galite pakeisti lentelės fono spalvą – įterpkite BGCOLOR=spalvos pavadinimas ar numeris į <TABLE> komandą. Pav.: 
<TABLE BGCOLOR=”RED” WIDTH=”60%” BORDER=”2” TEXT=”WHITE“> Galima taip surašyti kelias komandas ir pakeisti lentelės išvaizdą.

26. Jeigu norite sukurti reikšmių lentelę, galite naudoti šias komandas:

a. <DL> </DL>  šios komandos pradeda ir užbaigia reikšmių lentelę.

b. <DT> </DT>  čia įvedate žodį, kurio reikšmę norite paaiškinti.

c. <DD> </DD>  čia įvedate žodžio paaiškinimą.  Ir taip kartojate, kol visi žodžiai ir jų reišmės įvesti.
27. <BIG>nnn</BIG> ir <SMALL>nnn</SMALL> komandos naudojamos vietoj SIZE= ir H1 ir t.t.  Normalus tekstas yra apie 12 Word dydžio.  BIG – maždaug 14, o SMALL – 10.  Šie skaičiai taip atitinka:  HTML 3 = Word 12.
28. Jeigu esate paruošę jau suformatuotą tekstą ir nenorite to formatavimo prarasti, įvedate komandą <PRE> paskui suformatuotą tekstą ir užbaigiate </PRE>.
29. <BLOCKQUOTE> … </BLOCKQUOTE>  komanda patraukia tekstą per 5 simbolius į dešinę.  Veikia panašiai, kaip TAB klavišas Word programoje.
30. &nbsp;  = tarpas.  Įterpiate šią simbolių eilutę ten, kur norite palikti daugiau negu vieną tarpą tarp žodžių, prieš žodžius, arba tarp žodžio ir paveikslo.
31. <SUB> nn </SUB> įveda nn indeksu.   Pav.: 2x<SUB>1</SUB>  duos:  2x1
32. <SUP> nn </SUP> įveda nn rodikliu. Pav.: 2x<SUP>3</SUP>  duos:  2x3.

Galima naudoti paprasčiausią teksto redaktorių (Notepad) savo svetainės kūrimui.  Išsaugokite bylą, ne su *.txt bet su *.html arba *.htm plėtiniu, atskirame kataloge, kuriame patal​pin​si​te visas bylas, susijusias su svetaine.  

Išsaugotą svetainės bylą galite patikrinti naudodami Interneto naršyklę. Įkelkite Netscape arba Internet Explorer, paženklinkite Work Offline.  Tikriausiai bus pranešimas, kad negali susi​siek​ti su Internetu, tai visai tvarkoj, paspauskite OK. Iš File meniu parinkite Open ir atvertę ka​ta​lo​gą, kuriame byla, atidarykite ją.  Matysite viską taip, kaip matys Interneto keliautojai.  Kartais lie​tu​viš​kumo nustatymas ne visai taip veikia, kaip norėtume ir reikia su juo pažaisti.

Paruoštas svetainės bylas galite įkelti į savo numatytą adresą naudodami FTP ir Interneto paslaugų tiekėjo nurodymus.

Galima naudoti keletą gerų HTML redaktorių, kurie beveik visas šias komandas paslepia ir tik pasirenkate tai, ko norite, o redaktorius paverčia jūsų prašymus į HTML formatą.  Tai labai palengvina darbą mokančiam, bet geriau pirma išmokti pačiam viską surinkti naudojantis Notepad, nes tada suprantate, kas vyksta ir galite pakoreguoti savo darbą, nesvarbu kaip HTML redaktorius mėgina tai paslėpti ir kiek nenorimų nustatymų jums primygtinai siūlo.

Kai HTML programėles rašote Notepad lange reikia paminėti, kad Windows XP ir kai kurios Windows 2000 instaliacijos įdiegia jau įmantresnį Notepad, kuris turi keletą nustatymų ir gadina lietuviškų raidžių įkėlimą. Jeigu jūs įvedate tekstą, surinktą teisinga lietuviška kalba Notepad lange, įrašote diskelyje, o kitą kartą atidarę, randate vietoj ą paprastą a ir taip su kitom lietuviškom raidėm (išskyrus š ir ž), reiškia, kad jums bylas su lietuviškom raidėm reikia truputį kitaip įrašyti diske ar diskelyje. Įvedę bylos pavadinimą File name laukelyje, prijunkite .html arba .htm pra​plė​ti​mą. Jau dabar .htm darosi standartu, .html pamažu nyksta. Laukelyje Files of type – nustatykite All files, o laukelyje prie Encoding parinkite UTF-8. Tada pa​spaus​kite Save.  Jeigu jums taip reikia išsaugoti bylą, naudokite charset=UTF-8 vietoj charset=windows-1252 arba windows-1257.
Aplankius bet kurią svetainę galite pasižiūrėti į tos svetainės paruošiamąją bylą.  Atidarykite View meniu ir parinkite komandą Source arba Page Source.  Atsidarys atskiras langas ir matysite, kaip ta svetainė sukurta.  Jeigu svetainė naudoja Frames, tematysite tik tos dalies, kuri sukuria Frames, paruošiamąją bylą.

Pavyzdys #1.  Svetainės pirminis puslapis.  Pavyzdys iš A.P.P.L.E. svetainės (1997 m.). Surinkę šiuos pavyzdžius įrašykite juos diskelio HTML kataloge.
	<!doctype html public "-//w3c//dtd html 4.0 transitional//en">

<html>

<head> 

   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=Windows-1252">

   <meta http-equiv="Content-Language" content="LT">

   <meta name="description" content="A.P.P.L.E.">

   <meta name="keywords" content="Lithuania, education, teaching, volunteers, mainstreaming, integration, psychology">

   <meta name="Author" content="Amanda Gelazis Muliolis">

   <meta name="GENERATOR" content="Mozilla/4.51[en](Win98;I) [Netscape]">

   <title>American Professional Partnership for Lithuanian Education (A.P.P.L.E.) – Lietuviški puslapiai</title>

</head>
	· Nurodo, kokia HTML ver​sija naudojama

· Nurodo, kokia kalba pusla​pis bus skaitomas ir kokia simbolių lentelė naudojama.
· Nurodoma, kas parašė, ko​kios programos pagelba puslpapis sukurtas, ir kaip jis vadinasi.
· Sukūrus šią svetainės dalį galite ją nukopijuoti į kiek​vieną svetainės puslapį.

	<body text="#000000" bgcolor="#00A9BF" link="#001FFF" vlink="#008080" alink="#FF1F00" background="backgrd.gif">

<center><img SRC="banner.gif" height=60 width=468></center>

<center><table BORDER COLS=1 WIDTH="80%">

<tr>

<td ALIGN=CENTER><b><font size=+2><a name=”American”> </a> American Professional Partnership for Lithuanian Education </font></b><br>

<a href="/main-en/index_e.html"><img SRC="usa.gif" BORDER=0 height=22 width=33></a><b><font size=+2><a href="/main-en/index_e.html">English

version</a></font></b></td>

</tr>

 <tr><td ALIGN=CENTER>

<br><img SRC="flag.gif" height=22 width=33><b><font size=+2>

<a href="/main-lt/index_l.html">Lithuanian

version</font></b></a></td>

</tr></table></center>

<center><p><font size=+1><a href="report.html">Persisiūskite mūsų aplinkraštį “Report to the Corp” Birželio '99 leidinys</a></font></center>

<table BORDER=0 CELLSPACING=4 WIDTH="100%" >

<tr ALIGN=CENTER VALIGN=CENTER>

<td>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

<br><a href="Vilnius99/vilniuslt/vilniuslt99.html">Vilnius - 1999 -&nbsp; &nbsp; </a><a href="Vilnius99/vilniuslt/vilniuslt99.html"><img SRC="flag.gif" height=22 width=33></a></td>

<td><img SRC="applogo.gif" height=78 width=216></td>

<td>&nbsp;<br>

<a href="Vilnius99/vilniusen/vilniusen99.html">Vilnius - 1999 -</a>

<a href="Vilnius99/vilniusen/vilniusen99.html"><img SRC="usa.gif" height=22 width=33></a></td>

</tr></table>

<p><b><font size=+1> Kur vyko seminarai  - Where we worked</font></b>

<hr size="10" noshade width="80%" color="#008080"><br>

<img SRC="zem1.gif" height=489 width=623><br>

<hr size="10" noshade width="80%" color="#008080"></p>

<br><b>Mūsų puslapiai šios bendrovės serveryje nemokamai.</b>

<br><a href="http://www.pcintelligent.com"><img SRC="header.gif" height=111 width=364></a></center>

<a href=”#American”>Atgal į puslapio pradžią</a>
	· Puslapio fono apipavida​linimas.

· Įterpiamas pirmas paveik​slėlis

· Sukuriama vieno stulpe​lio centruota lentelė, kuri turi rėmelį ir užima 80% lango. 

· Pirmoje lentelės eilutėje pa​ruošiamas susijungimo taš​kas  - žodis American, ir įterpiama puslapių pava​di​nimas ir susijungi​mas su anglų kalba  pa​ruoš​tais pus​la​​piais, kurie sudėti katalo​ge vardu main-en.  Prie įrašų – JAV vėliavėlė.

· Antroje eilutėje susijungi​mas su lietuviškai paruoštais puslapiais ir lietu​viška vėlia​vėlė.  Viskas len​te​lėje yra centruota.

· Susijungimas su puslapiu, kuriame galima persisiųsti laikraštėlį 

· Sukuriama trijų stulpelių len​telė, kuri užima visą ekrano plotį, be rėmelių, su tarpais tarp langelių, kurioje viskas ir horizon​ta​liai ir vertikaliai centruota.

· Pirmame stulpelyje jungtis su kitame kataloge įdėtu do​kumentu. 

· Antrame stulpelyje pavei​ks​lėlis, o trečiame – kita jungtis su kitame kata​loge padėtu puslapiu. Prie abie​jų jungčių – vėliavėlės.

· Čia, tarp dviejų horizon​talių linijų įterptas žemė​la​pis.  Virš pirmos linijos – paaiškinimas, kas per žemėlapis.

· O čia – reklamėlė tai bendrovei, kuri mūsų svetainei padarė vietos savo serveryje.

· Jungtis su puslapio pradžia.

	</body>

</html>
	·  Puslapio pabaiga.

	Kad šis puslapis gražiai atrodytų reikia visų minėtų paveikslėlių. O kad jungtys teisingai veiktų, reikia paminėtų katalogų.  Vienintelė jungtis, kuri teisingai veiks yra “Atgal į puslapio pradžią”

Pavyzdys #2  - Kaip sukurti ilgam dokumentui meniu:

	<body text="#000000" bgcolor="#66FFFF" link="#001F76" vlink="#001F76" alink="#FF0000" background="backgrd1.gif"><br>&nbsp;

 <a name="A.P.P.L.E."></a>

<big><big><big><big><b>A.P.P.L.E.</b></big></big></big></big><br></a><h1>

<ul><li><a href="#Specialistai">Specialistai kurių mums reikia</a></li>

<li><a href="#atsakomybės">Lektorių atsakomybės</a></li>

<li><a href="#Taryba">A.P.P.L.E. Taryba</a></li>

<p><br>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

Amerikos profesionalai į talką Lietuvos mokyklai (A.P.P.L.E.) bendrija ruošiasi  2000 metų vasarai…………</h1><h3>

<br>Čia<br><br>ilgas<br><br>tekstas<br><br>kuris<br><br>apibūdina…<br></h2>

<p><a NAME="Specialistai"></a><h1><b>Specialistai.<p></h1><h2>Kokių specia​listų A.P.P.L.E. ieško 2000 metų vasarai? ………..</b></p>

<br>Čia<br><br>ilgas<br><br>tekstas<br><br>kuris<br><br>apibūdina…<br>

<p><a href="#A.P.P.L.E.">Atgal į puslapio pradžią</a></h2></p>

<p><a NAME="atsakomybės"></a><p><b><H1>Kokios lektorių atsakomybes?……….</b></p></h1><h2>

<br>Čia<br><br>ilgas<br><br>tekstas<br><br>kuris<br><br>apibūdina…<br></h2>

<p><a href="#A.P.P.L.E.">Atgal į puslapio pradžią</a></p>

<p><a NAME="Taryba"></a><h1><p><b>A.P.P.L.E. Taryba……….</b></p></h1><h2>

<br>Čia<br><br>ilgas<br><br>tekstas<br><br>kuris<br><br>apibūdina…<br></h2>

<p><a href="#A.P.P.L.E.">Atgal į puslapio pradžią</a></p>

<br>Čia<br><br>ilgas<br><br>tekstas<br><br>kuris<br><br>apibūdina…<br>

<p><a href="#A.P.P.L.E.">Atgal į puslapio pradžią</a></p>

</body>
	· Puslapio išvaizdos apibū​dinimas.

· Nurodomas puslapio pra​džios susijungimo taškas.

· Sukuriamas atžymėtas jung​​​čių sąrašas

· Vėliau, prie kiekvienos pastraipos su nauja tema nurodomas susijungimo taš​kas ir pastraipos gale susijungimas su pusla​pio pradžia.



	Pavyzdys #3 – Lentelė su tekstu ir paveikslėliais
	

	<body background="backgrd.gif">

<center><b><font size=+4>Bebrusai '98</font></b></center><br>

<table border=”2” cellspacing=”3” width="100%" background="backgrd1.gif">

<tr><td align=center valign=center rowspan="2" width="15%" height="200"> <img SRC="misios.gif" height=350 width=123></td>

<td align=center valign=center width="35%">

<img SRC="misios2.gif" height=181 width=320></td>

<td align=center valign=center width="50%"><img SRC="contract.gif" height=160 width=120><br>

<b><font size=+1>Signing the contract.<br> Pasirašome kontraktą 1999 metų vasarai</font></b>.<br>&nbsp;

<p>Žemiau - klausomės Ministro Korneliaus Platelio žodžių.

<p>Below - listening to a speech by the Minister of Education and Science,

Kornelijus Platelis.&nbsp; < br >&nbsp;</td></tr>

<tr><td><center><b><font size=+1>1998 / 07 / 26</font></b>

<br><b><font size=+1>Holy Mass at Bebrusai.&nbsp; Saying "Thank &nbsp;

<br>You, Lord, for a successful summer."

<br><p>Šventos Mišios Bebrusuose.&nbsp; Sakome&nbsp;

<br>"Ačiū, Viešpatie, už vasaros&nbsp; 

<br>pasisekimus."</font></b>

<p>&nbsp;</center></td>

<td colspan="2"><img SRC="dalyvbeb.gif" height=121 width=330></td></tr></table>

<a href="pavyzdys1.html">home page – pirmas puslapis</a>
	· Čia sukuriama lentelė su storesniu rėmeliu, kuri užima visą ekrano plotį.  Lentelėje vis​kas cent​ruo​ta horizon​ta​liai ir verti​ka​liai.

· Pirmas stulpelis vienos eilu​tės, kuri yra dviejų eilučių aukščio. Užima 35% lentelės pločio.

· Antras stulpelis užima 35% lentelės ir  yra pada​lintas į dvi eilutes.

· Trečias stulpelis – 50% lentelės, taip pat pada​lintas į dvi eilutes.

· &nbsp; – ši simbokių se​ka – tai tarpo koman​da.  

· Jungtis su pirmuoju pus​lapiu.


Formos

Kai norite gauti informacijos iš lankytojų, galite jų paprašyti užpildyti kokią nors formą. HTML turi sekančius formos sudarymui reikalavimus:

1. Formos pradžia ir galas:  <FORM> … </FORM>.  Formos antraštėje galite įvesti kelias ypatybes:  

a. NAME = “nnn” – įvardinate formą.

b. ACTION=”nnn” – nurodote, kur siūsti užpildytos formos informaciją

c. METHOD= “nnn”  - kur nnn yra vienas iš šių žodžių: GET, PUT ir POST.  Dažniausiai naudojamas yra POST.  Nustato kaip informacija bus koduojama ir kiek informacijos bus siunčiama į  nurodytą vietą.  GET siunčia tik 128K, POST ir PUT – 1024K.

                   Pav.: <FORM ACTION="email.cgi" METHOD=POST>
2. Formos laukeliai sudaromi naudojant <INPUT> komandą.  Ją naudojate tiek kartų, kiek norite įvesti laukelių ir mygtukų.  <INPUT> komanda turi šias ypatybes:

a. TYPE – nurodo, kokios rūšies duomenys bus skiriami langelio kintamąjam. Štai kin​tamųjų rūšys:

i. TEXT – kai norite, kad būtų tekstinė informacija – bus vienos eilutės laukelis.

ii. PASSWORD – kai norite, kad tame laukelyje būtų įvestas slaptažodis.

iii. CHECKBOX – kvadratėlis, kurį galima paženklinti varnele.  Galima kelis kvadratėlius vienoje grupėje paženklinti.

iv. RADIO – apskritimas, kurį galite paženklinti juodu taškeliu viduryje.  Tik vienas iš grupės ap​​skri​timų tegali būti paženklintas.  Vienas iš grupės apskritimų turi būti automatiškai pa​ženk​​lintas.

v. HIDDEN – leidžia nurodyti kintamuosius, kurių negali pakeisti lankytojas, nebent parsisiunčia sau ir tada pakeičia.

vi. SUBMIT – mygtukas, kurį paspaudus, informacija nusiunčiama ten, kur nurodėte pradžioje formos ACTION instrukcijoje.

vii. RESET – mygtukas, kurį paspaudus, užpildyta forma ištuštinama.

b. NAME – įvardina kintamąjį, kurio vardu bus išsaugota informacija įvesta į atitinkamą TYPE rūšies formos dalį.  Rūšys, nuo i. iki v. gali turėti šią ypatybę.
c. VALUE – jeigu norite, kad jau būtų kas nors įrašyta TEXT ar PASSWORD laukelyje, čia įvedate tą tekstą.  Šis ypatybė būtina visiems kitų 5 rūšių kintamiesiems.

d. SIZE – nurodo, kokio dydžio TEXT ir PASSWORD langelis turi būti ekrane.  Šių dviejų rūšių kintamiesiems ši ypatybė būtina.  Kitų rūšių kintamieji šios ypatybės neturi.

e. MAX – nurodo ilgiausio teksto, kuris gali būti įvedamas TEXT arba PASSWORD langeliuose.  MAX negali būti mažesnis už SIZE bet gali būti didesnis.  Kitų rūšių kintamieji šios ypatybės neturi.

f. CHECKED – vienas iš RADIO apskritimų turėtų būti automatiškai parinktas, jeigu lankytojas savo pasirinkimo nedaro.  Ši ypatybė taip pat galioja CHECKBOX kvadratėliams.

Pavyzdžiai:

    * <INPUT TYPE="text" NAME="tekstoLaukelis" VALUE="Čia įveskite tekstą iki 65 simbolių ilgio." SIZE=65 MAX=65>

    * <INPUT TYPE="password" NAME="slaptasLaukelis" VALUE="slaptas" SIZE=65 MAX=65>

    * <INPUT TYPE="hidden" NAME="pasleptasElementas" VALUE="Šio elemento nematysite">

    * <INPUT TYPE="checkbox" NAME="kvadratinisMygtukas" VALUE="mokytojas">

    * <INPUT TYPE="checkbox" NAME=" kvadratinisMygtukas " VALUE="tėvas" CHECKED>

    * <INPUT TYPE="radio" NAME="apskritasMygtukas" VALUE="no">

    * <INPUT TYPE="radio" NAME=" apskritasMygtukas" VALUE="yes" CHECKED>

    * <INPUT TYPE="submit" VALUE="OK">

    * <INPUT TYPE="reset" VALUE="Reset">

Kai norite, kad checkbox arba radio mygtukai sudarytų vieną mygtukų grupę, jiems reikia duoti tą patį pavadinimą prie NAME. 
g. <TEXTAREA></TEXTAREA> - ši komanda naudojama ilgesnio teksto įvedimui. Visos sekančios ypatybės būtinos šiam teksto laukui apibūdinti.

i. NAME – įvardina kintamąjį, kurio vardu bus išsaugota informacija.
ii. ROWS – nurodo, kiek eilučių turi matytis laukelyje.  Kai tekstas ilgesnis, dešiniame laukelio šone atsiranda slankiojamoji juostelė.
iii. COLS – nurodo, kiek simbolių pločio turi būti laukelis.
Pavyzdžiai:

* <TEXTAREA NAME="ilgotekstoLaukas" ROWS=4 COLS=65>Čia įvesite tekstą.</TEXTAREA>

* <TEXTAREA NAME="pastaba" ROWS=2 COLS=40></TEXTAREA>

h. <SELECT></SELECT> - ši komanda naudojama sukurti ilgus sąrašus ir atsidarančius meniu.  Iš sąrašo galima pasirinkti keletą pasirinkimų, bet iš meniu – tik vieną pasirinkimą.  Šios komandos ypatybės:
i. NAME - įvardina kintamąjį, kurio vardu bus išsaugota informacija.
ii. SIZE – kiek sąrašo pasirinkimų bus iš karto matyti.  Jeigu nustatote SIZE=1, gaunate meniu.  Jeigu nenustatote – automatiškai bus nustatyta 1.  Kai norite, kad 3 pasirinkimai ma​ty​tūsi, nustatote 3, ir t.t.
iii. MULTIPLE – nurodo, kad yra daugiau negu vienas būdas pasirinkimui keliu įrašų iš sąrašo.  Dažniausiai nurodoma, kad kelis įrašus pasirinkti reikia spustelėti pelytės mygtu​ką laikant nuspaudus Shift arba Ctrl klavišus.
iv. OPTION - kiekvienas menių arba sąrašo įrašas prasideda su šiuo žodžiu.  Būtinai reikia bent vieno tokio įrašo.
(1) SELECTED – įvedama prie vieno įrašo, to, kuris turi automatiškai būti parinktas jeigu lankytojas pats nieko neparenka.
Pavyzdžiai:

· *<SELECT NAME="Meniu"><OPTION SELECTED>Geneva <OPTION> Monaco<OPTION>New York<OPTION>Palatino<OPTION>Times</SELECT>

· <SELECT NAME="sarasas1" SIZE=4><OPTION> 9<OPTION> 10<OPTION SELECTED> 12<OPTION> 14<OPTION> 18<OPTION> 24<OPTION> Kitas</SELECT>

· <SELECT NAME="sarasas2" SIZE=4 MULTIPLE><OPTION SELECTED> Paprastas<OPTION> Išryškintas<OPTION> Kursyvus<OPTION> Pabrauktas<OPTION> Rodiklis<OPTION> Indeksas</SELECT>

i. <FIELDSET> </FIELDSET> padeda sukurti rėmelį aplink formos dėžutę su formos pavadinimu – nustato, kas bus įvesta į rėmelį
j. <LEGEND> </LEGEND> tarp šių komandų įvedame formos pavadinimą.

Pavyzdys:

<fieldset>

<legend>

Sveikatingumo informacija

</legend>

<form>

Aukštis <input type="text" size="3">

Svoris&nbsp; <input type="text" size="3">

</form>

</fieldset>
Formos geriau veikia, kai dar pridedate JavaScript instrukcijas prie jų.  Tad pravartu išmokti JavaScript.  Kai paruošiate formą ir norite, kad formos informacija būtų išsaugota, reikia atsiklausti jūsų Interneto paslau​gų tiekėjo, kaip nurodyti informacijos įrašymą ir jos jums pateikimą.
Rėmai – Frames


Pagrindinės komandos, kurios sukuria rėmus ir leidžia jums atskirai valdyti ekrano dalis yra <FRAMESET>.. <FRAME>.. </FRAMESET>.  Stulpelių skaičių nustato COLS komanda, įvesta šalia <FRAMESET COLS=…> o eilučių skaičius nustatomas <FRAMESET ROWS=…>.  Po lygybės ženklo galima rašyti relatyvų dydį – procentas puslapio, arba nustatytą dydį – taškų (pixels) skaičius.

	<HTML>
	

	<HEAD>….
	

	<TITLE>Puslapis su rėmais</TITLE>
	

	</HEAD>
	

	
	

	<FRAMESET COLS="20%,80%" ROWS=”100,*>
	Nurodo, kad šis puslapis bus dalintas, kad bus 2 nevienodi stulpeliai ir dvi eilutės, viena siaura – 100 taškų (pixels), kita neribota.

	<FRAME SRC="pirmas.html">
	Nurodo, kad pirmame stulpelyje atidarysite bylą vardu pirmas.html

	<FRAME SRC="antras.html">
	Antrame stulpelyje atidarysite antras.html

	<FRAME SRC="trecias.html">
	Tečiame stulpelyje atidarysite trecias.html

	<FRAME SRC="ketvirtas.html">
	Ketvirtame stulpelyje atidarysite ketvirtas.html

	</FRAMESET>
	Uždaro rėmų apipavidalinimą.

	….
	

	</HTML>
	



Kartais nenorime to pačio skaičiaus eilučių kiekviename stulpelyje.  Tada reikia kelis kartus pakartoti, <FRAMESET…> komandą, nurodant, kiek eilučių kiekviename stulpelyje.

	<FRAMESET COLS="50,*">
	Prasideda rėmų apibūdinimas.  Du stulpeliai, vienas 50 taškų pločio, antras – neribotas.

	<FRAME NAME="kaire" SRC="pirmas.html">
	Pirmame stulpelyje, kurį pavadinome ‘kaire’ bus viena eilutė.  Jame byla ‘pirmas.html’.

	<FRAMESET ROWS="100,*">
	Antras stulpelis turi dvi eilutes.  Viršutinė siauroka- 100 taškų, antra neribota.  

	<FRAME NAME="virsus" SRC="antras.html">
	Viršutinė lango dalis vadinsis ‘virsus’.  Toje dalyje byla: "antras.html"

	<FRAME NAME="apacia" SRC="trecias.html">
	Apatinė lango dalis vadinsis ‘apacia’.  Toje dalyje byla: " trecias.html "

	</FRAMESET>
	Uždaro antro stulpelio apibūdinimą

	</FRAMESET>
	Uždaro viso lango stuplelių apibūdinimą



Dar reikia vienos komandos, kai norite pakeisti bylą, kuri matosi rėmelyje.  Tai komanda TARGET,  kuri nurodo, kurioje ekrano dalyje bus talpiname nauja byla.  Yra vienas tikslus nurodymas: TARGET=”_top”  – reiškia,  kad byla, kurią norite įkelti, bus įkelta lange be rėmelių.

TARGET komandos naudojate jungčių komandose.  Pavyzdžiui:

<A HREF="ketvirtas.html" TARGET="apacia"> - kai norite naują bylą įkelti į kurį nors rėmą, nurodote to rėmo vardą.

<A HREF="www.applequest.org" TARGET="_top"> - kai norite nukeliauti į kitą svetainę, naudojate _top komandą, nes nenorite, kad ta svetainė atsirastų viename iš jūsų svetainės rėmų.

Kaip paveikslo dalis padaryti jungtimis
Image map

1. Pirmiausiai turite pasirinkti atitinkamą paveikslą, išsaugoti jį tokio dydžio kaip norite matyti Interneto puslapyje ir tada nustatyti įvairių vietovių koordinates.  Koordinates lengviausiai susirasti įvedus paveikslą į kurią nors piešimo programą.  MS Paint gerai atlieka šią paslaugą.  Prieš įkeliant ir nustatant koordinates reikia numatyti kokios rūšies plotus norite padaryti jungtimis.  Galite pasirinkti iš trijų figūrų:
a. CIRCLE – apskritimas. Reikiamos koordinatės: apskritimo centras ir spindulio ilgis.

b. RECT – stačiakampis.  Reikiamos koordinatės: viršutinio kairiojo ir apatinio dešiniojo kampo koordinates.

c. POLYGON – daugiakampis.  Reikia įvesti visų kampų koordinates iš eilės, laikrodžio kryptimi.
2. Koordinatčių skaičiai – taškai (pixels).  Įkėlę paveikslą į paveikslėlių redagavimo programą, nustatykite, kad dydis būtų skaičiuojamas taškais.  Jeigu naudojate MS Paint, tai padarote iš Image meniu parinkdami komandą Attributes ir atsidariusiame langelyje pažymėdami Pixels.

3. Nubrėžkite norimus plotus naudodami piešimo įrankius. Parinkite stačiakampes žirkles ir nuveskite kryželį ant kiekvieno koordinačių reikalaujančio taško.  Apačioje, būsenos eilutėje, matysite koordinates. Užsirašykite jas. Neįrašykite pakeisto paveikslėlio diskelyje, arba įrašykite kitu vardu.  Nenorite matyti nupieštų plotų Interneto puslapyje.

4. Kai įkeliate paveikslėlį dar reikia vieną ypatybę jam prijungti: <img src=”zem1.gif” use​map =”miestai”>

5. Paskui parašote tokią eilutę: <map name=“miestai“>
6. Toliau apibūdinate kiekvieną „karštą plotą“:  <area shape=”circle” coords=”584,412,23” href =”svetainės ar puslapio adresas“>  <area shape=”rect” coords=”391,352,431,379” href =”sve​tainės ar puslapio adresas“>  <area shape=”polygon” coords=”391,412,458,412,461,487,413, 497,426,447” href=”svetainės ar puslapio adresas”>
7. Užbaigiate instrukcijas su </map>.
8. Pažiūrėkite į pavyzdį – įkelkite bylą zemelapis.html
Simbolių įvedimas į HTML programėles.  Jeigu kokio nors simbolio reikia ir jis nepasirodo, kai įkeliate į Interneto puslapį, galite vietoj klaviatūra surinkto simbolio panaudoti jo pavadinimą arba numerį.
	Simbolis
	Ką reiškia
	Simbolio pavadinimas
	Simbolio numeris

	 
	Ne perskiriamas tarpas
	&nbsp; (non-breaking space)
	&#160;

	<
	Mažiau 
	&lt;
	&#60;

	>
	Daugiau 
	&gt;
	&#62;

	&
	Ampersand 
	&amp;
	&#38;

	"
	Dvigubos kabutės
	&quot;
	&#34;

	'
	Viena kabutė -apostrophe
	 
	&#39;

	¢
	Centas
	&cent;
	&#162;

	£
	Svaras - pound
	&pound;
	&#163;

	¥
	Yen – Japoniški pinigai
	&yen;
	&#165;

	§
	Dalis - section
	&sect;
	&#167;

	©
	copyright
	&copy;
	&#169;

	®
	registered trademark
	&reg;
	&#174;

	×
	Daugyba 
	&times;
	&#215;

	÷
	Dalyba
	&divide;
	&#247;
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