1. Sudarykitei savo klasės schemą. Tam turime išsikviesti “Draw” braižymo įrankių juostą. Tai padarysime sekančiai: View ( Toolbars ( Drawing. Kitas būdas – paspausti mygtuką 
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. Lango apačioje atsiranda braižymo įrankių juosta. 
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2. Iš braižymo juostos pelės pagalba išsikviesti stačiakampio braižymo mygtuką. 

· Spaudžiame KPK ir jį laikydami brėžiame norimo dydžio stačiakampį.

· Pažymime stačiakampį du kartus spragtelint KPK 

· Atsiranda lentelė Format Object  ir jos ląstelėje Colors and Lines  dalyje Fill pasirenkame No Fill.

· Braižymo įrankių juostoje pasirenkame stačiakampio braižymo mygtuką ir pradedame braižyti klasės schemą. 

· Nubraižę stalą ir dvi kėdes pažymime jas mygtuko pagalba 
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· Kad nereikėtų braižyti jų iš naujo, turime stalą ir kėdes sugrupuoti. Tai atliksime sekančiai: Draw ( Group komandų pagalba. Po to nuspaudžiame DPK komandą Paste. Atsiradusią kopiją pelės pagalba patalpiname į norimą vietą. Tai kartojame kol užpildome visą klasės planą.

· Norėdami įterpti įrašą „Klasės schema“ Turime vykdyti šiuos veiksmus. Braižymo įrankių juostoje pasirenkame teksto laukelio mygtuką 
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3. Praktinės užduotys.

3.1 Nubraižykite savo kambario schemą. Ir kaip jame išdėstyti baldai.

3.2 Nubraižykite schemą. Braižydami šią schemą pasinaudokite mygtuku AutoShapes ir jame esančiais figūrų rinkiniais. Ir su grupuokite šią schemą.
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3.3 Nubraižykite elektrinę grandinę


3.4. Nubraižykite šią schemą


3. Vertinimas:

	Veiksmas
	Įvertinimas

	Braižymo įrankių juostos iškvietimas
	1 balas

	Figūrų braižymas
	2 balai

	Teksto laukelio naudojimas
	1 balas

	Figūrų grupavimas
	2 balai

	AutoShapes naudojimas
	2 balai

	Linijų storio ir stiliaus nustatymas 
	2 balai


Darbą atliko:

Ingrida Zvicevičienė, Bukonių pagrindinės mokyklos, Jonavos r.informatikos mokytoja

Edita Šavdenytė, Vilniaus Žirmūnų gimnazija, informatikos mokytoja
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